
 

 

HOE KUN JE DOOR PUNTENTELLEN EEN HOGERE SCORE BEHALEN? 
 
INLEIDING 
Dat is mogelijk door op een paar zaken te letten. En dat hoeft niet al te moeilijk te zijn. 
Beginnende bridgers zijn bij het bieden vaak ten onrechte terughoudend. Vaak bang om te hoog te 
bieden en daardoor down te gaan. Maar … één of meer slagen down gaan kan soms toch een hoge 
score opleveren. Je kunt daarbij inschatten hoeveel punten de tegenpartij kan halen als zij hun 
contract halen en hoeveel punten jullie verliezen als je down gaat: dat kunnen er best minder zijn en 
dus goed voor een positieve score.  
 
THEORIE 
Punten per slag: 
Klaveren en ruiten: 20 punten 
Harten en schoppen: 30 punten 
SA: eerste slag 40 punten, elke volgende slag 30 punten 
 
Punten beginnen te tellen na slag 6.  
7 slagen is dus 6 + 1. De punten bij 7  slagen met klaveren en ruiten troef, is dus 1x20=20 punten 
8 slagen is dus 6 + 2. De punten bij 8  slagen met harten en schoppen troef, is dus 2x30=60 punten 
De punten bij 8 slagen in SA, is voor de eerste slag 40 punten en voor de tweede 30, 
dus 40 + 30 = 70 punten. 
Als het contract wordt gemaakt (eventueel met overslagen) levert dat extra 50 premie punten op. 
Bijvoorbeeld contract van 8 slagen met klaveren troef levert 2 x 20 = 40 punten + 50 premie punten = 
90 punten.  
En 8 slagen in een SA contract levert 1e slag 40 punten, 2e slag 30 punten + 50 premie punten, is dus 
40+30+50 = 120 punten. 
 
Als de manche wordt gemaakt (dus ook het contract) is er een extra premie van 300 punten bij niet 
kwetsbaar en 500 punten bij kwetsbaar. 
Wanneer is er sprake van de manche en wat levert dat op? 

         

            



Bij klaveren en ruiten 11 slagen: niet kwetsbaar 400 punten; kwetsbaar 600 punten. Voor elke 
overslag 20 punten extra. 
Bij harten en schoppen 10 slagen: niet kwetsbaar 420 punten; kwetsbaar 620 punten. Voor elke 
overslag 30 punten extra. 
Bij sansatout 9 slagen: niet kwetsbaar 400 punten; kwetsbaar 600 punten. Voor de eerste overslag 40 
punten en elke volgende 30 punten extra. 
Een gedoubleerd contract dat gehaald wordt, levert extra punten op. 
 
Als je je contract niet haalt krijg je minpunten. Hoeveel? Dat kun je zien in de volgende tabel. 
 

Downslagen Normaal Gedoubleerd 

 Niet kwetsbaar Kwetsbaar Niet kwetsbaar Kwetsbaar 

1 50 100 100 200 

2 100 200 300 500 

3 150 300 500 800 

Elke volgende slag 50 100 300 300 

 
Overigens kun je punten ook zien op de achterkant van de biedkaartjes. 
 
PRAKTIJKVOORBEELDEN 
1 Beiden niet kwetsbaar. De tegenpartij biedt 2 klaveren. Als ze dat contract halen levert dat hen 90  
punten op en jullie -90. Als je 2 ruiten biedt en 1 slag down gaat kost je dat maar 50 punten, dus het 
overwegen waard om het te bieden.  
Als je beiden kwetsbaar bent levert het de tegenpartij nog steeds 90 punten op en jullie -90. Als je 2 
ruiten biedt en 1 slag down gaat kost dat jullie 100 punten, dus …. 
 
2 Beiden kwetsbaar. De tegenpartij biedt 3 harten. Als ze dat contract halen levert hen dat 140  
punten op en jullie -140. Als je 3 schoppen biedt en 1 slag down gaat kost je dat 100 punten, dus het 
overwegen waard om te bieden. Ga je echter 2 slagen down dan kost je dat 200 punten, dus …. 
 
3 Beiden kwetsbaar. De tegenpartij biedt 3SA. Als ze dat contract halen levert hen dat 600  
punten op en jullie -600. Als je 4 schoppen of harten biedt of 5 klaveren of ruiten en je gaat 3 slagen 
down dan kost je dat maar 300 punten, dus …. Maar als de tegenpartij doubleert kost het je 800 
punten. Dus is het belangrijk om te kijken naar het risico of je gedoubleerd wordt.  
Als je 2 slagen kwetsbaar gedoubleerd down gaat kost je dat 500 punten en dat is minder dan 600, 
dus … 
 
4 Soms kan je kaart geschikt zijn voor een contract van zowel 3SA als voor een contract van 4  
harten of 4 schoppen. Het eerste levert bij contract 400 punten (niet kwetsbaar) op of 600 punten 
(kwetsbaar) bij 9 slagen. De tweede leveren 420 punten (niet kwetsbaar) op of 620 punten 
(kwetsbaar) bij 10 slagen. Echter 3SA + 1, dus ook 10 slagen, levert 430 of 630 punten op. 
 


